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Première demi-journée

Présentation de l'interface de Gimp : fenêtres, menus, boîtes à outils...

Le principe des calques : projet de la Mouette

Découverte des outils de base : projet des Shadocks

Découverte des outils de retouche : projet des Dinosaures

Deuxième demi-journée

Découverte des masques de calques : projet du Lion

Lettres avec contours et effets de transparence : projet Lettrage

Lettres avec effets 3D : projet Arcade

Les modes de fusion des calques : projet Android

Troisième  demi-journée

Retouches et améliorations photographiques : réglages de l’exposition, recadrage…

Trucs, astuces & projets divers...

Étude de travaux personnels



G
IM

P GIMP1
 est un outil d'édition et de retouche d’image. 

Il existe des versions pour la plupart des systèmes d’exploitation. 

Le projet a été lancé en 1995 - il est gratuit et libre. 

C’est un logiciel qui traite des images Matricielles.

1 GNU Image Manipulation Program - GNU est un système d’exploitation libre

image matricielle image vectorielle
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La navigation entre les boîtes de dialogues se fait par des Onglets

Les fenêtres Ancrables   
Elle se compose de plusieurs zones en fonction du nombre de fenêtres

Afficher et ajouter des fenêtres ancrables : Menu / Fenêtres Ancrables
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Les préférences   Menu / Éditions / Préférences...
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GIMP 3.0
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Les calques
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effacer le Shadock

copier et déplacer 
l'autre Shadock

positionner le Shadock

rallonger les jambes 

faire les raccords
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GIMP 3.0
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Copier-coller

Calques de réglages

Fenêtre d'accueil

Réglages du texte
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Lors de la copie d’un 
élément, GIMP vous 
propose des options 
pour fixer la copie 
[sélection flottante]

Annulation 
de la copie

Création d’un 
nouveau calque

Ancrage de la sélection dans 
le calque situé en dessous

Copier-coller
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Avec la version 3.0 GIMP crée par défaut un nouveau calque
Copier-coller
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Calques de réglages
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Réglages du texte



G
IM

P Les outils de sélections



G
IM

P Les tracés avec une sélection



G
IM

P L’outil chemins



G
IM

P Exporter un projet

Sélectionner le menu 
Fichier / Exporter…

Afficher le différents 
Types de fichier
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