GIMP - montage du texte de la «foret»
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Ouvrir l’image de la forét

Ajouter le texte m o

Arial Bold
240 px
couleur noir
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Placer le calque de texte
sous le calque de la forét
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Mettre le mode Addition
pour le calque de la forét
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Créer un calque
Transparent entre
les deux calques

Sélectionner [’outil

Mettre une brosse : Splach 2

Peindre les taches
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“texte mode calque.xc1-2.0 (Couleur RV Entier 8 bits non-lindaires, GIMP built-in sRGB, 4 calques) 980420 - GIMP

Pour permettre de mieux T e
visualiser les effets du

pinceau, il faut créer un
calque Blanc sous les

calques

Ajouter une image de fond

Afin de limiter le mode

de calque Addition, il

faut créer un dossier et E
mettre les 3 calques a
’intérieur

CN\EBbPAOD 00+

Importer limage de la
planche en tant que calque

Ouvri
Ouvrir en tant que calques...

Placer le calque sous le dossier
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Avec cette technique le
texte reste éditable
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Ajouter une ombre

Il faut commencer par
fusionner les calques qui se
trouvent dans le dossier

Nouveau calque...

Nouveau depuis le visible

WrieNebddd 004

Nouveau groupe de calques

»

Duplicate Layers

Fusionner vers le bas
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Fusionner les groupes de calques

Sélectionner le filtre Ombre
portée depuis le menu

Ombre portée...
Ombre longue...

Appliquer des réglages pour
obtenir ’ombre souhaitée
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Ombre portee
Groupe de calques-41 (texte mode calque.xcf)

Préréglages : v + 3
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X 20000 = o 1

0

Y 20000 = o

L
K

o

Rayon du flou 687 = 4
Grow shape Cercle v
Grow radius 0 = <4
Couleur )
Opacité 0794 = 4
Rognage Ajuster v
) Options de dégradé
v Apergu Merge filter Diviser la vue

Help Réinitialiser Annuler Valider

Activer le calque de la planche
et ajuster sa luminosité avec
les Niveaux

Couleurs

Tons sombres - Tons clairs...

Luminosité-Contraste...

Canal: [T]Valeur v Réinitialiser le canal [7] =

Niveaux d’entrée
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+ Limiter I'entrée

Remarques : les réglages - couleurs, ombre ... sont éditables
en utilisant les calques de réglages.
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