GIMP - dessin & confiture

1007% pure
confiture!

Dupliquer le calque :
_ le renommer en : dessin

_ mettre son mode en : valeur

Détecter les bords avec le filtre :

Detection de bords -> Contour...

Valeur :

_ algorithme : Sobel
_ quantité : 6
_ bouton : noir

Inverser les couleurs avec le menu :

Couleurs -> Inverser
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Postériser le calque avec le menu :
Couleurs -> Postériser...

_ niveau de postérisation : 3

Sélectionner le calque de base et appliquer

un flou cinétique avec le menu :

Filtres-> Flou -> Flou cinétique...

_ type de flou : Linéaire
_ paramétres longueur : 30
_ paramétres angle : 20

Création de la «bulle du texte»

Créer un nouveau calque, au dessus des
autres et le nommer : bulle

Choisir Uoutil elliptique : n

Tracer une ellipse a gauche du personnage.

Rendre la sélection irréguliére, menu :
Sélection -> Déformation

_seuil : 100 _ dispersion : 15

_ granularité : 15 _adoucir : 5

Transformer la sélection en chemin, menu :
Sélection -> Vers chemin

Sélectionner l’onglet : Chemin

Rendre le chemin visible en double-cliquant

sur la ligne : Sélection

Choisir U’outil : Chemin - et dessiner le lien

entre la bulle et le personnage. n
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Créer le fond de la bulle

Revenir a la sélection, menu :
Sélection -> Depuis chemin

Remplir la bulle en blanc avec l'outil :
Pot de peinture

Créer une bordure, menu :
Sélection -> Bordure...
_ taille 3

Remplir la sélection en noir :

K I
-

Mettre un texte : B 100% pure Si

. - 4 confiture !
Sélectionner ’outil texte : RIS S

Choisir une police avec une taille : 100
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